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AKS Cizimi

Aks Cizimi komutuna Ciz>Aks Cizimi Meniisiinden veya sol ara¢ ¢ubugunda “** diigmesinden

ulagilir.

StatiCAD Yigma Programinda cizim yapabilmek icin 6nce ve mutlaka akslar ¢izilmelidir. Akslar
projenin net ve mutlak 6lgiilerle yapilabilmesini saglayan ¢izim yardimcilaridir. Statik hesaplar akslara
dayanilarak yapildigindan aym kattaki duvar, kiris hatil ve désemelerde farkli akslara bagli elemanlar
arasindaki statik baglantilar goz Oniine alinamaz. Ancak katlar arasi yiik aktarimi yapilabilmesi igin

objelerin ayn1 koordinatlardaki veya ayni isimdeki akslar1 paylasmasi sart degildir. Aks Cizimi igin

“% tusuna basilarak aks ¢izimi arag gubugu ekrana getirilir.

[Be » B &=, o]
Sekil: Aks Cizimi Arag Cubugu

Ana formda aks ¢iz diigmesine basildiginda aks c¢izimi ara¢ cubugu karsimiza ¢ikar. Bu arag

cubugundaki diigmeler ve islevleri agagida listelenmistir.

E] Yatay Aks Cizimi

4 Dikey Aks Cizimi

» Egik Aks Cizimi

@ En son ¢izilen akstan itibaren mesafe alinarak aks ¢izimi
(X Isaretlenecek akstan itibaren mesafe alinarak aks ¢izimi
Aks Mesafes]

300]

MM Yeni ¢izilecek aksin mesafesi
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k€| Isaretlenen segeneklere gore aks ¢iz
Eger proje iizerinde daha once belirtilen yonde hi¢ aks ¢izilmemisse, aks mesafesi 0 (veya

farkli bir say1) alinarak ve tusu secili durumda oldugu halde 9 tusuna basilarak ilk yatay veya
dikey aks ¢izdirilebilir.

Aks cizmek i¢in Once aksin yatay mi dikey mi cizilecegi [E] veya ? tuslarindan birine

basilarak belirtilmelidir.

veya 3 tuslarindan biri segilerek aksin en son ¢izilen akstan alinacak mesafeye gore mi

isaretlenecek akstan alinacak mesafeye gore mi ¢izilecegi belirtilmelidir.

Eger I3 tusu segiliyse [E] veya 4 tuslariin se¢ilmislik durumuna uygun olarak referans
aks farenin sol tusu ile se¢ilmelidir.
Aks Mesafesi

M kutucuguna aksin Oteleme mesafesi cm olarak girilir ve qi::idl'igmesi

tiklanarak aks ¢izimi yaptirilir.
Bu islemler her ¢izilecek aks icin tekrar edilir.

Cizilmis olan aksi1 silmek icin aks iizerinde sol tiklayarak aksi veya akslari se¢in daha sonra

aks tizerinde veya baska bir obje {izerinde sag tiklayarak ac¢ilir meniiden sil segenegine tiklayimiz. Veya

ke

ana ekranda diigmesine tiklaymiz. Veya diizen meniisiinden sil segenegini seg¢iniz.

Cizilmis aksi kaydirmak i¢in aks {izerinde sag tiklayarak ozellik degistir segenegini tiklayin

¢ikan pencerede 6teleme mesafesi veya global koordinat girerek aksi kaydirin.
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Aks Temi ' Aks Tsmi Y1
Global Koordinat Giriniz {f =) : Global Koordinat Giriniz (%=) 300
| VEYA WEYA

Oteleme Mesafesini Giriniz{Delta ¥ =) 0 Oteleme Mesafesini Giriniz{Delta =) 0

¥ =2300{Yeni Global Koordinat) X=300{Yeni Global Koordinat)
Delta ¥=0 {Olusan Oteleme Mesafesi) Delta ¥=0 (Clusan Oteleme Mesafesi)

[¥] Aksi kaydirrken baijl obijeleri de kaydr [¥] Aksi kaydrrken badh objeleri de kaydr

I Taman | [ ot ] | [ Tamam ] l iptal I

Sekil: Yatay ve dikey aks kaydirmak i¢in diyalog pencereleri

Egik aks ¢izebilmek igin @rtha dik ¢izim modu (ortho ) secenegi isaretsiz olmalidir.

Egik Aks Cizebilmek igin » diigmesi secili hale getirilir ve daha evvel c¢izilmis akslarin kesigim
noktalar1 referans alinarak egik aksin ilk ve ikinci noktasi ana ekranda isaretlenir ve egik aks ¢izilmis

olur.

Yanlis cizilen egik aks1 silmek icin egik aksin iizerinde bagka bir obje olmayan kisminda fare ile sol

tiklanarak segilir sonrasinda sag tus meniisiinden veya edit/degistir meniisiinden sil komutu tiklanir.



